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FS-X Multijoueur - Généralités

1. Généralités

FS-X, dans son édition 'Professionnelle’ intégre une possibilité de vol multijoueur.

Cette option permet soit le vol a plusieurs appareils, soit de partager I'appareil d'un pilote en
prenant la place du copilote ou d'un stagiaire en mode 'écolage’.

Elle permet également a un participant de tenir le role d'un contrbéleur aérien et de gérer le
trafic dans une zone définie.

Cette fonction utilise un serveur informatique spécifique pour assurer la relation entre les
participants, il s'agit du serveur 'GameSpy'. Ce serveur permet également la communication
vocale entre toutes les personnes connectées.

Un autre choix de connexion existe, il utilise un réseau local correctement configuré.

1.1. But de ce tutorial

Ce tutorial s’adresse a tous ceux qui voudraient participer a ce type de vols. Il concerne les
pilotes qui vont héberger des sessions ainsi que les candidats qui vont rejoindre ces sessions.

Ce tutorial se veut surtout pratique et montre, pas a pas, la marche a suivre pour chaque cas
de vol a plusieurs participants.

Ce tutorial est un complément au systeme d'aide de FS-X qu'il est fortement conseillé de
consulter souvent, méme si I'on croit tout savoir sur FS-X 1!

1.2. Conventions d'écriture

Le dossier d'installation de FS-X par défaut est désigné dans ce tutorial par : 'FSX\".
Les accolades '{xxx}' indiquent un clic sur un menu ou sur un bouton dans une fenétre.
Exemple : Cliquez {Enregistrer}
Les crochets '[xxx]" indiquent une action sur une touche du clavier.
Exemple : Appuyez [Entrée]
Les actions simultanées sur plusieurs touches sont symbolisées par le signe ‘+'.
Exemple : Appuyez [Ctrl]+[Z]
» La puce en fleche demande une action de la part de I'utilisateur de ce tutorial.
e La puce en point donne une information.

1.3. Documents liés
¢ Flight Simulator X - Centre d'Apprentissage.

1.4. Conseils avant toute manipulation de fichier

» N'effacez jamais un fichier dans Flight Simulator.

» Ne modifiez jamais un fichier avant d'en avoir fait une sauvegarde au préalable.

» Créez autant de dossiers 'Réserve’ que nécessaire dans les dossiers FS-X 'officiels’. Ces
nouveaux dossiers ne sont pas reconnus par FS-X et seront sans effet sur le
fonctionnement de I'appareil concerné.

» Déplacez-y les fichiers que I'on vous demande d'effacer ou de modifier.

» Ne videz les dossiers 'Réserve’ que si une saturation du disque dur est probable et de toute
fagcon qu'aprés avoir constaté de multiples fois le fonctionnement correct de l'appareil
concerneé.

1.5. Pré requis
e FS-X édition 'Pro’ doit étre installé sur chaque PC désirant participer a un vol multijoueur.
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FS-X Multijoueur - Le 'Centre d'Apprentissage’ de FS-X

2. Le 'Centre d'Apprentissage' de FS-X

2.1. Acces au 'Centre d'apprentissage'

Le 'Centre d'Apprentissage’ de FS-X est une mine d'or pour ce qui concerne l'utilisation du
logiciel et I'apprentissage du pilotage.

L'acces peut se faire n'importe quand dans un vol depuis le menu du simulateur :

A Microsoft Flight Simulator X

Vols _ Appareil Environnement Options Vues [Aide’| O Compléments’
3 &L Centre d" Spprentiss 1

» Activez {Aide} / {Centre d'apprentissage},

CENTRE D'APPRENTISSAGE

I » Activez {CENTRE D'APPRENTISSAGE},
P TETTECT e poanousie T woex VW cecons

CliqueNgur les illustrations ci-dessous pour fire les articles correspondsnts.

I » Activez l'onglet {RUBRIQUES CLES},

» Activez la rubrique qui nous intéresse :
{Pilotage en mode multijoueur},

o Cette page contient toute l'aide voulue
sur le mode 'Multijoueur’,

» Activez les différentes rubriques qui
vous intéressent,

» Imprimez-les au besoin, pour les avoir
sous la main le moment venu,

[} CENTRE DAPPRENTISSAGE

GameSpy ou un LAN Paramétrage réseau
NN oo e Ve oo Paramétrage reseau avance

Héberger une session multijoueur
Créer une session pour kes pidtes et les contrdlears

2e Incarner un
"‘; Partager yotre soparel Dol o mitlr o o ol o kv s
e o mukioueur
‘] Contréle du trafic aérien multij: QOFY  Options avancées de Fhote
.JL_ Plotes et e mldleu s dan: rg:mm A m jeur Restriction ou activation du plote.

|

|

!
| 1 J
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FS-X Multijoueur - Connexion par GameSpy

3. Connexion par GameSpy

3.1. Création du compte GameSpy

Avant de pouvoir se connecter sur le réseau GameSpy, il faut y créer un compte :
» Dans I'écran d'accueil de FS-X, sélectionnez : {Multijoueur} :

Fight Simstor .
— Multijoueur

Connectez-vous & un GameSpy ou un réseau LAN

Multijoueur
b I > Saisissez un nom de joueur (Pseudo) ,
- Creer un compte GameSpy
tlom du joveur ¢ [piemontpat A/ ] W | . ) )
gt A/_l » Saisissez votre adresse e-mail et confirmez-la,
]

Mot de passe : [m..., L‘_l L - -
‘> Sa||S|ssez un mot de passe et confirmez-le,

'm/‘/—| » Cliquez : {Créer un compte GameSpy},
3 !

Lisez la déclaration de confidentialité de GameSpy sur le site ‘

Gonfirmez votre adresse e-mail : [

http://corp igngamespy com/privacy. html

i

) Contacts ~

lcwm powr créer votre compte GameSpy. l .lb’d‘:"; G (17

e Le message de connexion s'affiche un court instant :

\l) Connexion & GameSpy afin de créer votre compte...
&~

e Le message de connexion s'affiche un court instant,

'j o e bl L M compte valide votre inscription,
.

|. Puis le message de confirmation d'ouverture de
|
|

» Cliquez : {Fermer},

Fermer
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FS-X Multijoueur - Connexion par GameSpy

3.2. L'hébergement d'une session

L'organisation d'un vol a plusieurs pilotes nécessite I'ouverture d'une session qui doit étre
hébergée par I'un des participants. Celui-ci sera le premier pilote a entrer en scéne et il définira
le lieu de départ de cette session.

Lors de cette session les communications vocales entre les participants peuvent étre
transmises par GameSpy. Cette possibilité évite de conserver 'Messenger' ou 'Skype' ouvert en
tache de fond pendant les vols.

Les communications vocales sont traitées en ‘full-duplex’, comme avec un intercom standard,
il n'est donc pas nécessaire d'activer un bouton ou une commande pour communiquer.

Les réglages nécessaires pour activer cette fonction sont repris dans la procédure présentée
ci-dessous.

3.2.1. Connexion a GameSpy
» Sivous n'y étes pas encore, activez I'accueil ‘Multijoueur' :

F'I/ﬁr Simulatop

Multijoueur

Connectez-vous a un GameSpy ou un reseau LAN

—| » Vérifiez votre nom de joueur,

— > Saisissez votre mot de passe,

» Sivous désirez changer certains
parametres du réseau, cliquez sur
{Paramétres réseau},

=) Contacts -~

» Réglez certains parametres du réseau :

41> Cliquez {CONNEXION}

fliﬁr Simulator

Multijoueur

Changez les paramétres réseau.

» Veérifiez les N° des ports utilisés,
la plage doit étre : 6112 a 6122

» Réglez le paramétre de compression
B T T N i de la transmission vocale,
e 3600Kbps est un bon compromis,

» Activez |'option :

= 'Autoriser la communication vocale',
i ssve - [15000.00 ] » Saisissez les temps de maintien de

la connexion hors information,

, » Validez par {OK} pour revenir
!m ...... P ] | W= a I'écran de connexion
botte de dialogue. ANNULER oK [N

e Un message vous indique I'état de la connexion,

/_—| e Le message de connexion s'affiche un court instant,
Connexion & GameSpy en cours

4
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FS-X Multijoueur - Connexion par GameSpy

e En cas d'affluence sur le réseau GameSpy, il vous faudra peut-étre plusieurs tentatives,
pour y accéder, soyez perséverants ...
e En premier contact, vous serez admis en salle Vol libre' :

MULTIJOUEUR

Choisir une session a rejoindre ou héberger une nouvelle session

SRetel Plemant et | ¢ |ly a beaucoup de sessions ouvertes

‘ || dans cette salle !
Nom de la session eurs. Terrain d"aviation le plus proche X
8 www Fly-German net 4 DDODEO109  |FrankfurtMain £
Bella C ntdecken 9(7) 000080 117 Bella Coola (1
ITALIAN SESSION ® / 1720 00000121 [Pescara
Ge ver 5123 000000 121 Rinteln
héli h13 315 000030 145 Le Raizet
Alaska Runner@Coos Bay 8721 | BDODI0 160 Penticton
CHRYSLER 310 000000 160 Akita
a8 ATC PORTUGAL MULTIPLAYER  |1/50(1) 000030 164 Lisbon
St Tl
8 www.tsx-pllots.co.nr 430 DMO0IB176  |Costord AB
Swiss Jet Team 218 000000 180 Alpnach Mil

Flight Sim Nation 000020199 [Juncou Intl
vol libre

5124
520(10)  |ppEDIE203  [Geneva

e A premiére vue, il y a du monde dans cette salle, nous aurons du mal a nous retrouver.
Heureusement GameSpy offre I'accés a plusieurs salles.
» Pour éviter la ‘foule’,

» Ouvrez le menu 'Salle’,

MULTIJOUEUR

Choisir une session & rejoindre ou héberger une pou?

Wttt csors s gy i » Recherchez et sélectionnez
,,,,, e e une salle moins encombrée !

e Lasalle 'Vols' est en général
plus accueillante,

3.2.2. Création de la session
Vous avez tout loisir, maintenant de créer votre session.
: l | | |

Météo
1D hite:
Apparel de rmdte

Banni(s)

[ D —

!Chﬂuex Ppour héberger une session dans cette salie 1 ‘ OV/E AL RI0NA

Le choix, pour cet exemple, est de pratiquer un vol a deux personnes dans le méme
appareil. Le second participant sera I'éleve qui partagera le méme cockpit que le pilote
moniteur hébergeant la session.

Le vol a plusieurs appareils est bien sir également possible, les différences seront
signalées au fur et a mesure...

» Renseignez les quelques champs utiles pour créer votre session :

» Cliquez {Héberger une session},

o9  (Biberger une session;

[oomem ] | 1

Fight Simitor » Choisissez le type de session,

MULTIJOUEUR
Fournissez des informations sur votre sessigp
@® velitre
ey I > Donnez un nom a votre session
Hom de Ia session: [ Test Muli e |
Description de 1a session : }
— N[ ] | » Rendez visible votre session aux
=) e et ] | autres participants,
@ Rendr
Amis s
Récent(s) > Vis
Banni(s). E & neiie X
T— H > Cliquez { SUIVANT },

Tutorial Multijoueur 7



FS-X Multijoueur - Connexion par GameSpy

> Définissez les conditions de la session :

MULTIJOUEUR

Choisir les conditions de la session
sle

-| » Choisissez votre appareil,

ntions aux autres joueurs (optionnel)

EMPLACEMENT ACTUEL

b Entzheim isi i A *
2| ) |‘/—‘ -| » Choisissez votre lieu de déepart (*),

METEO ACTUELLE :__ HEURE ET SAISON ACTUELLES
la! Théme météo - Beau temps l4] 030772008 14:18

APPAREIL ACTUEL

] | cessna 17250 Skyhawk

MODIFIER...

uter le vol avec Ia fendtr

et la météo,

Contacts ~|
Salle

3] Piemontpat

‘{ » Réglez les parametres du calendrier

Amis
Reécent(s)
Banni(s)

H > Cliquez { SUIVANT },

» (*) si vous volez a plusieurs appareils, transmettez précisément votre position de départ
aux autres participants pour éviter tout crash au démarrage !!!

Chaisissez une position de départ sur la piste : | > Les autres pilotes choisiront un emplacement différent du votre
[AIRE DE STATIONNEMENT 14 -- RAMF[ 4§ | pour éviter de provoquer un crash dés I'apparition sur le terrain,

» Choisissez les options de I'héte :

MULTIJOUEUR

Choisir les options de hote

» Définissez le nombre maxi de joueurs
dans cette session,

Joueur

Hombre de foueurs maxmum : F:]“,A/
SR | > Activez la communication vocale,

Minutes avant le début de la session: |6 <

» Pour cette session pilote/copilote,
cochez 'Partager mon avion',
e Ne pas cocher pour un vol a plusieurs

. : appareils,
e w[“ ] > Cochez : 'Activez la communication

vocale partagée’,

Amis

Reécent(s)

Banni(s)

Cliquez {SUIVANT},

e

!C!nlcl Ppour continuer.

_ﬁﬁ?ﬂ Simulator

Salle de briefing
Revoir votre session
ADP;:::’ ‘C)f/s‘na Skyhawk 172SP Paintl
Aéroport - Entzheim 1\[‘ J
S 8 o el I > Vérifiez les paramétres de la session ,
Description : | ‘[
Contacts ~ | e
Salle de briefing
s e
néun‘;il R R
— : » Cliguez {DECOLLAGE]} et patientez
A—— s
/_ pendant le chargement de la scéne ...
EERMER SESSION nzcg.usi‘ J

Tutorial Multijoueur 8



FS-X Multijoueur - Connexion par GameSpy

Le 'Pilote’ est maintenant en place dans le cockpit, il prévient son '‘Copilote’ de I'ouverture de
la session en lui précisant dans quelle salle il I'attend et quel nom est attribué a cette session.

3.3. Connexion du 'Copilote'
Le 'Copilote’ doit étre également titulaire d'un compte GameSpy (8 3.1).

3.3.1. Connexion a GameSpy
La connexion a GameSpy du 'Copilote’ suit la méme procédure que la connexion en
tant que 'Pilote’.
» Sivous n'y étes pas encore, activez I'accueil ‘Multijoueur’ :

ﬁfrﬁﬂ Simulator

Multijoueur

Connectez-vous & un GameSpy ou un réseau LAN

[ L TisovEUR

—| » Vérifiez votre nom de joueur,

—| > Saisissez votre mot de passe,

» Sivous désirez changer certains
paramétres du réseau, cliquez sur
{Parametres réseau},

- > Cliquez {CONNEXION}

» Réglez au besoin les parametres du réseau comme pour le pilote (8 3.2.1)

3.3.2. Acces ala session

e Comme pour le pilote, en cas d'affluence sur le réseau GameSpy, il vous faudra peut-
étre plusieurs tentatives, pour y accéder, soyez persévérants ...
e En premier contact, vous serez aussi placé en salle 'Vol libre' :

MULTIJOUEUR
Gk ek irg e i eme o iatn | > Ouvrez le menu 'Salle' et placez-vous

Utiisateur PiemontPat | dans la salle choisie par le pilote,

Nafficher

que les sessions de mon pays/ma région

Nom de la session s nexion _|Terrain d'aviation le plus proche oix

Enhem o, w0
[Embaba 4y’ 3600

™~

I » Activez la session crée par le pilote,

frat: Dens s salle de briefing
Description I

L
Météo:  Theme météo : Beau temy ps

Amis.

o — - /—|> Cliquez {REJOINDRE}

ko) { Connoxion directo_ ) [{eboraer une sessionf)

P

!Clwlelwll vous joindi e a la session selectionnee. lm] lméu
¢ Un message indique le téléchargement des

/ données définies par le pilote,

‘ \i‘) Client Loading Complete

Tutorial Multijoueur 9



FS-X Multijoueur - Connexion par GameSpy

» Vérifiez les options de la session :

Wﬂ Simulator

MULTIJOUEUR L g \ . L . .
Choisise s options de vatre sesion | » Verifiez l'appareil choisi, il doit aussi
fonainiie - 1 | faire partie de votre propre collection
( ‘wf:::mnl actuel K ] ( Hom ATC }
Cessna C172SP Skyhawk EW’ F-BPAT Modifier Lo
> Veérifiez I'absence de coche, dans
[ Corburact of charge [ Charger le vol ) [Enregistrer le vol ) [Brasnisateur duvol ) [ Pannes ) ,Partager mon a.Vion', VOUus a.”eZ déjé.
| rejoindre un avion partagé !
Contacts. ~
e de brisfing dopart L op . .
3“5:5"“” B G e I » Vérifiez 'emplacement de départ,
s o ]
M,:.’..':n © En tair, oris de Phite —| .
— | | @ surrosrosorio s rche deravion o i e » Validez par {OK},
= \ =
!Clmlu powr continuer. ] .liiﬁiigb \E’i ANRLER I | OB ’ ] J‘

3.3.3. Accés al'appareil partagé

e La 'Salle de briefing' apparait et reprend toutes les options du vol,

» Rejoignez l'appareil partagé :

"""" 3 celehiation

Flight Simulatop

Salle de briefing

Revoir votre session

PiemontPat

Appareil :  Cessna Skyhawk 172SP Paintl

Changer de rble ou d'avion

e Dans la case 'Joueurs' figure bien le

nom du 'Pilote’,

[ » Cliquez {Rejoindre 'appareil},

1o Le bouton change en :
/ ‘Quitter I'appareil’, c'est normal !

Temps écoulé depuis le début de s session 2:17,
Joueurs
Contacts ~) | patDesarr Cessna Skyhawk 1725P Pai Entzheim
Salle de briefing
3] PotDebar
3] Plemontpat
Amis

A—TT)

Banni(s) 3

4/ DANS LA SESSION 4/

Rejoindre F'appar.

v/ DANS LA SESSION

t Quitter I'appareil i

/——| > Cliquez {JOINDRE SESSION},

| @i

e Apres le temps nécessaire au chargement de la scéne, vous vous trouvez dans le
cockpit du méme appareil que votre pilote :

[ ourrensession | [ JouoResession.| 4

Tutorial Multijoueur



FS-X Multijoueur - Connexion par GameSpy

e Le 'Pilote' est averti de votre arrivée :

¢ Un message défilant dans le haut de la fenétre confirme
a votre pilote que vous avez rejoint son appareil

¢ Le pilote dispose maintenant de toutes les commandes de I'appareil partagé.

e Le copilote peut intervenir sur certaines commandes, en particulier toute la partie 'Radio’
aussi bien en navigation qu'en communication, mais sans avoir accés aux commandes
de pilotage.

e La communication vocale est active en 'full duplex'.

3.4. Transmission des commandes de vol

En cours de vol, surtout lors d'une session d'écolage, il peut étre judicieux de passer les
commandes de pilotage au stagiaire qui partage votre appareil. Une commande unique au
clavier permet ce transfert dans les deux sens. Elle n'est accessible que dans l'appareil qui a
présentement les commandes de vol.

Pour transférer les commandes :

» Frappez [Maj]+[T] sur le clavier 'Pilote’,
e Le 'Copilote’ est averti de ce transfert :

Le message : 'pilote a demandé que vous preniez
le contrdle de I'appareil. Appuyez sur [Maj]+[T]
pour accepter les commandes' demande au
copilote de confirmer le transfert,

» Frappez [Maj]+[T] sur le clavier 'Copilote’,

e Les réles maintenant sont inversés, le copilote original est devenu pilote. C'est lui qui
dispose a présent de toutes les commandes de l'appareil.

e La méme manipulation est & opérer pour repasser les commandes dans l'autre sens. La
premiére action doit toujours étre entreprise par celui qui a toutes les commandes.

Le vol peut maintenant étre effectué a deux dans le méme appareil, chacun dans son réle.

Tutorial Multijoueur 11



FS-X Multijoueur - Connexion par réseau local

4. Connexion par réseau local

Un second mode de vol multijoueur est accessible directement dans FS-X. Il s'agit de la
connexion par réseau local.

Ce mode permet les mémes manipulations que le mode par Internet précédent.

Il nécessite d'avoir deux PC, chacun équipé d'un FS-X Pro et reliés soit directement par un
cable réseau RJ45 croisé, soit par des cables réseau RJ45 sur un hub, soit encore sur un
routeur Wifi. Le réseau doit étre unique, actif et correctement configuré.

Il n‘est évidemment pas nécessaire d'ouvrir un compte sur GameSpy.

4.1. Création de la session

e La création de la session est identique au mode ‘Internet (GameSpy)' sauf au moment du
choix du type de connexion :
» Activez I'accueil 'Multijoueur :

Multijoueur

-vous & un GameSpy ou un reseau LAN

-| » Activez 'Réseau local (LAN)',

-| > Saisissez votre nom de joueur,

-| » Réglez au besoin les paramétres réseau,

H > Cliquez {CONNEXION}

) Contacts -~

!C!N‘Nel powr vous connecter.

» Réglez les paramétres réseau de la méme maniere que pour l'utilisation de GameSpy, y
compris, si nécessaire, l'option de 'Communication vocale', par exemple les deux PC
peuvent étre distants et pas étre dans le méme local ! (§ 3.2.1),

> Le 'Pilote’ héberge et crée sa session comme pour GameSpy (8 3.2.2) :

MULTIJOUEUR

Fournissez des informations sur votre session

~ Type do session

© waibre . .
© s I » Saisissez un nom pour votre session,

session dans Ia salle)

Mom de Ia session: [Test Muli_o1 x |

Salle de la session: LAN

Description de la session: }

| > Rendez votre session visible & tous
] | et 'Sur votre réseau local (LAN),

ot s e sonsionssptenin [ ]

quitimesio et punee [ ]

> Cliquez {SUIVANT}

/|

117&1

[mow ]

€ cette session privée
(EOV/E B LOI0NS
Ppy3

» Définissez les conditions de la session comme pour GameSpy :
o Appareil,
o Emplacement de départ,
o Options de I'hote

Tutorial Multijoueur 12



FS-X Multijoueur - Connexion par réseau local

» En 'Salle de briefing’, vérifiez les réglages de votre session :

Flight Simulator :
= Salle de briefing

Revoir votre session
~ PC_Pilote

Appareil - Cessna Skyhawk 172SP Paintl
voix: 4@
Aéroport - Entzheim [ J

~ Test_Mutti_o1
ID hate: PC_Pilote
Météo: Théme météo : Beau temps

Description : | I

Contacts ~|

Salle de briefing )
3] Pe_piote

H > Cliquez {DECOLLAGE}

| FERMER SESSION I DECOLLAGE J

e Apres le délai d'attente du chargement de la scéne, le pilote est en place dans son
appareil, prét a accueillir son copilote.

4.2. Connexion du copilote

La connexion du copilote est évidemment presque identiqgue au mode 'Internet (GameSpy)' :
» Activez I'accueil 'Multijoueur" :

F'Iiﬁrl Simulatop

—| » Activez 'Réseau local (LAN)',

—| » Saisissez un nom de joueur,

L > Cliquez {CONNEXION},

La suite de la procédure parcourt le méme chemin que pour le mode 'Internet (GameSpy),
mais il n'y a bien sar qu'une salle active' :

MULTIJOUEUR

Choisir une session & rejoindre ou heberger une nouvelle session

Io La salle 'Réseau local' est seule active

[ muLmisoveur

I » Sélectionnez la session en cours,

> Cliquez {REJOINDRE},

O Contacts P

» Choisissez les options pour votre session,
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FS-X Multijoueur - Connexion par réseau local

» En 'Salle de briefing’ cliquez {Rejoindre I'appareil}, puis {JOINDRE SESSION},
e Apreés le délai de chargement de la scene, vous étes en place a c6té du pilote.

4.3. Une idée

Cette derniere fagon de procéder peut également étre appliquée pour partager les vues sur
deux PC, par exemple pour avoir les vues de vol sur PC a grand écran et le tableau de bord
actif sur un autre peut-étre portable ou a écran plus petit.
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5. Les communications

Aucun vol a plusieurs participants ne peut se dérouler correctement sans que ceux-ci ne
puissent communiquer entre eux.
Les moyens mis a disposition difféerent suivant le déroulement de la session.

5.1. Contact de pré-session

Les contacts de pré-session sont souvent établis a travers 'Skype' ou 'Messenger'.

FS-X propose une alternative par texte a travers des boites de messages utilisables dés
I'établissement de la connexion dans '‘GameSpy' et I'apparition en 'Salle de briefing' des pilotes
attendus :

| comses ] [Forioe Gessna skahewk 1725P Pal_Enteheim |. Les pilotes qui se joignent a la session

’ﬁ o |  sonten 'Salle de Briefing',
.3 Pc_copilote

» Cliquez sur l'onglet pour ouvrir la messagerie,

MULTIJOUEUR

Choisissez les options de votre session

‘ » Sivotre message ne s'adresse qu'a un

seul autre participant, activez son nom,
] si non les messages sont envoyés a
tous les participants,

- tlom ATC

T8RAT Sl ‘

| > Saisissez votre message,

{ » Cliquez {Envoyer},

Contacts. v
Sall de brefing CONVERSATION DE SALLE DE BRIEFING TEST MULTI 01 )

'3 Pe_pilote »

|3 pe_copitote

PC_CoPil... Je suis prét
PC_Pilote Mo aussi N

» Les messages transmis sont présentés sur la page des
conversations de la 'Salle de Briefing' de chaque
participants dont la boite de conversation est ouverte,

l ] .nwcr{t:_;j

5.2. Conversation en cours de session

Une fois la session établie et les pilotes en place, I'échange d'informations peut se faire, au
choix, par différents moyens :

5.2.1. Par messages texte

Pour accéder a la boite de messagerie en cours de session :
» Appuyez sur : [CTRL]+[Maj]+[*] (accent circonflexe),
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FS-X Multijoueur - Les communications

Session

Conversation de salle de briefing
e suls sur le pa

IPC_Pilote Je sul e p:

PC_CoPilote

5.2.2. Par communication vocale

En plus des 'communicants' standards comme 'Skype' ou '‘Messenger" utilisables lors
des vols, FS-X permet aussi la communication vocale a travers les réseaux.

a) Equipement

» Sivotre message ne s'adresse qu'a un
seul autre participant, activez son nom,
si non les messages sont envoyés a
tous les participants,

» Saisissez votre message,

» Cliquez sur {Envoyer},

Chague PC connecté doit étre équipé d'un ensemble son comprenant des haut-parleurs
et un micro, ou un casque avec micro.
FS-X sachant faire le tri entre la parole et les autres sons, I'équipement idéal serait
constitué de deux cartes son :
o la premiere diffusant les sons environnants, moteurs ..
principale du PC,
o la seconde réservée a la parole sur laquelle est connecté un casque peut trés bien
étre constituée par une carte son connectée en USB :

WP ARANETRES - SON

. par exemple la carte son

- Volume sonore

Cliquez sur OK pour accepter les modifications
sées dans Ia boite de dialogue.

AIDE ANNULER

b) Mise en service

Dans les paramétres réseau de I'héte :

<

} Compression vocale : [3.600 Kbps

Paramétres client

( W autoriser la communication vacale \

Dans les options de I'hote :

c iication vocale

Tutorial Multijoueur

50 ] | ) L, . . .
e M 5 | » Désignez dans 'Sons' la carte son sur
s = » | laquelle sont connectés vos haut-parleurs,
79 @@ / w o)
~Pé il son Windows /
Song Woix L. , L . R
[SoundaX pigel Audo ’{ [ExMedie USD Headphone et | > Designez dans 'Voix' la carte son qui gére

votre casque/micro,

Validez par {OK},

Réglez la 'Compression vocale',
Attention : plus cette valeur est élevée, plus elle charge la
bande passante, faites des essais (3600Kbs est bon !),

Cochez 'Autorisez la communication vocale',

Cochez 'Activez la communication vocale',
Activez lI'une de deux options,

La plus pratique est certainement :
'Activée en permanence pour tous les joueurs',
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c) Utilisation

En cours de session, le pilote actionne la touche [Verr Maj] pendant I'émission de son
message. Celui-ci est diffusé en fonction des options de I'héte.

Les réponses se pratiquent de la méme facon de la part des autres participants.

Un bouton du joystick programmeé (si possibilité) pour cette fonction est bien pratique.

d) Cas du partage d'un appareil
La mise en service se fait dans les options de I'hote :

~ Partage

W Partager mon avion

{ > Cochez 'Partager mon avion',

{ » Cochez 'Activer communication vocale partagée’,

Dans le cas particulier du partage d'un appareil, ce dispositif fonctionne comme un
intercom standard en full duplex. Aucune action particuliére n'est nécessaire.
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6. Notes

Ce tutorial n'est pas fige, il reste ouvert a toute participation.
Toute critique est également bienvenue surtout si elle est constructive.

Patrick RENAUDIN (AVA)

patrickrenaudin2 @wanadoo.fr
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