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Généralités
1. Généralités

1.1. But de ce tutorial

Rappel d’'une question posée lors d’une réunion :

Tout le monde est actuellement connecté a Internet via une ‘box". Cette box permet souvent
des connexions réseau en mode Wifi ou filaire. Quels avantages peut-on tirer pour notre simu
de plusieurs PC connectés ? Comment peut-on facilement créer un petit réseau familial ?

Ce tutorial précise la marche a suivre pour configurer plusieurs PC sur un petit réseau
domestique dans le but de permettre le fonctionnement de logiciels tiers, installés sur des PC
déportés, en coordination avec FS-X fonctionnant sur un PC central.

Ce tutorial n’explique ni la mise en service du réseau domestique de base, ni les procédures
de connexion a internet. Chaque fournisseur d’accés a sa propre procédure et chaque ‘box’ son
propre logiciel de communication. Pour ce faire, reportez-vous aux notices de votre fournisseur
et de votre ‘box’.

Quelques exemples sont traité en fin de document, mais en ne précisant que les
modifications ou compléments nécessités par la mise en réseau. L’utilisation compléte de
chaque application est reprise dans sa notice propre.

1.2. Conventions d'écriture

Les accolades '{xxx}' indiquent un clic sur un menu ou sur un bouton dans une fenétre.
Exemple : Cliquez {Enregistrer}

Les crochets '[xxx]' indiquent une action sur une touche du clavier.
Exemple : Appuyez [Entrée]

Les actions simultanées sur plusieurs touches sont symbolisées par le signe ‘+'.
Exemple : Appuyez [Ctrl]+[Z]

» La puce en fleche demande une action de la part de I'utilisateur de ce tutorial.

e La puce en point donne une information.

1.3. Logiciels intéressés

e Flight Simulator X Pro installé avec SP2.
e FSUIPC.
e Tous les logiciels addons a FS-X pouvant fonctionner sur un PC déporté.

1.4. Documents liés
e ‘Trucs_FSX.pdf (disponible chez ‘AVA’) pour la situation des fichiers de configuration,
e Toutes les notices des logiciels tiers dont on envisage I'utilisation.

1.5. Prérequis

e Le réseau domestique doit étre installé et avoir accés a internet, au travers d’une ‘box’ ou
de tout autre appareil assurant les fonctions de modem et routeur filaire ou Wifi,

e Vous devez avoir tous les droits d’Administrateur sur tous les PC connectés,

e Les différents PC sur le réseau doivent ‘se voir et pouvoir communiquer entre eux.

FSX et les réseaux 3



Définitions

2. Définitions
Un réseau domestique peut étre établi pour deux objectifs différents :

2.1. Vol FS-X ‘multijoueurs’

Dans ce mode, FS-X est installé et fonctionne sur plusieurs PC reliés entre eux. Chaque
pilote gere son vol sur son PC et tous peuvent donc voler ‘ensemble’.

Ce mode utilisant le mode ‘Multijioueur’ de FS-X et son module ‘GameSpy’ est déja décrit
dans le document ‘FSX-Multijoueur.pdf’, que vous trouverez sur notre site, reportez-vous a ce
document si vous étes intéressé par ce mode.

2.2. Lier des logiciels tiers a FS-X

Dans ce mode, les logiciels tiers fonctionnent sur des PC déportés et sont reliés par le
réseau au PC faisant fonctionner FS-X. Nous sommes la dans une configuration ‘serveur/client’.

2.2.1. PC ‘serveur’

e Le PC appelé ‘serveur’ est celui sur lequel FS-X fonctionne.

e C’est lui qui fournit les informations nécessaires au fonctionnement des logiciels portés
par les autres PC.

e Dans une installation utilisant FSUIPC ou Simconnect, un seul PC peut étre ‘serveur’.

2.2.2. PC ‘client’

e Le oules autres PC reliés au méme réseau seront appelés ‘client’.
e Ceux-ci utilisent les informations disponibles sur le PC ‘serveur’ pour faire fonctionner les
logiciels locaux.

2.2.3. Interfaces actives

e Deux interfaces différentes peuvent étre utilisées pour gérer ce mode. L'une ou l'autre
est choisie en fonction du logiciel tiers a activer :
o SimConnect : est l'interface par défaut de FS-X et elle s’installe automatiquement
pendant l'installation de F-X sur le PC ‘serveur’,
o FSUIPC : est une interface tierce gratuite pour une utilisation sur un PC local,
mais payante pour une utilisation en réseau !

2.2.4. Utilisation

e L’une et l'autre interface permettent 'échange des informations nécessaires entre FS-X
et des logiciels tiers :
o utiles au pilotage comme les panels déportés, tel que ceux de ‘SimPlugins’,
o aides a la navigation comme ‘PlanG’ ou ‘Gmap’,
o outils de création et modification de scenery, ‘ADE9X’, ‘SBuilderX’ ou ‘Whisplacer’
par exemples.
o ...
e Quelques exemples seront expliqués en fin de ce document.
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Configuration du ‘serveur’

3. Configuration du ‘serveur’

3.1. Vérification de la configuration du PC ‘serveur’
Un ‘tour du propriétaire’, préalable a toute intervention ‘réseau’, est nécessaire pour vérifier la
configuration du PC ‘serveur’ et nous permettre de récolter quelques informations importantes.
3.1.1. Accés aux ‘Propriétés systeme’
3.1.1.1. Sous Windows XP

po= =
Ouyrir
nste del |

Explorer

I » Cliquez droit sur ‘Poste de Travail’,

Connecter un lecteur réseau...
Déconnecter un lecteur réseau. .

Créer un raccourci
Supprimer
Renormmer

» Activez {Propriétés},

e Lafenétre ‘Propriétés systeme’ s’ouvre,

Propriétés systeme

Fiestauration du syt 3 jour autamatiques & dstance
Géngral  |; Homdelowinatelr o Maléisl | Avancé |> Sélectionnez I'onalet {Nom de lordinate r}
*f Windors o e miamalions suenle pu e vl | elec g ury,
Descrptiondg [Msi-LTo0-PAT 7 Io Notez le ‘Nom complet de I'ordinateur’,
S L
Nom coneletde PATRICKIOD ¢ Notez le nom du ‘Groupe de travail’,
Groupe de traval LE CHATELAIN / e Ce nom doit étre le méme sur tout le réseau !
e - . o .
> Si vous voulez modifier le nom du groupe de travail,
cliquez {Modifier ...}
» et modifiez ce nom dans la fenétre proposée, puis
validez par {OK},

/ I » Quittez ‘Propriétés systéme’ par {OK},

3.1.1.2. Sous Windows 7

o) Open with Wjew . . ‘ . s
% o : I> Cliquez droit sur ‘Ordinateur’,
T Connecter un lecteur réseau... ?

Déconnecter un lecteur réseau... . Ve

v > Activez ‘Propriétés’,
@ Créer un raccourci
Supprimer

Renommer

i Propriétés
5
L4 i

—| o La fenétre ‘Informations systéme générale’ s’ouvre,

— > Notez le ‘Nom complet,

» Notez le nom du ‘Groupe de travail’,
e Ce nom doit étre le méme sur tout le réseau !

AR M Sy e » Si vous voulez modifier le nom du groupe de travail,
Bl \ cliguez {Modifier les paramétres},

e » Activez {Modifier ...} dans ‘Propriétés systéme’,
» Modifiez ce nom dans la fenétre proposée, puis
validez par {OK},

3
Evalustion: ) Lindice de perform
rocesseur

AMD Phenomitm) 9950 Quad-Core P

Modifier la clé de produt (Product Key)
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Configuration du ‘serveur’
3.1.2. Acces aux ‘Connexions réseau’

3.1.2.1. Sous Windows XP

Fp e =
RS Ly =i Sl o
Désactivation

» Cliquez droit sur I'icbne symbolisant 'accés au réseau,
¢ Remarque : ce PC est relié en Wifi au réseau.

» Activez {Etat},

et da Confexion,réssau yaus I == o La fenétre ‘Etat de Connexion réseau sans fil’ s'ouvre,
Général Sunnmt&“ |
Et e o — | > Activez I'onglet {Support},
'*;h Type d'adiesse Ahtribuée par serveur DHCP
=i Adiesse [P 182168111 ¢ y y ‘ . .
s s et o > Notez le ‘Type d’adresse’ : ‘Attribuée par serveur DHCP’,

Passerelle par défaut : 13216811 > NOteZ I”Adresse IP, . ‘192 168111,,

» Notez le ‘Masque de sous-réseau’ : 255.255.255.0’,

s i > Notez I'adresse IP de |la passerelle par défaut : ‘192.168.1.1’,
g senpie P P
connecter, cliquez sur Réparer

» Quittez cette fenétre par {Fermer},

3.1.2.2. Sous Windows 7

Actuellement connecté 3 :

Ay Livebox-734a
“1" Acces Internet

» Cliquez sur I'icéne symbolisant I'acces au réseau,
e Remarque : ce PC est relié en filaire au réseau.

Ouvrir le Centre Réseau et paghig

» » y
Simulateurs X # 1 u— -l R ST 1518
= 01022012

» Activez {Ouvrir le Centre Réseau et partage},

1 Etat de Connexion au réseau local =]
Général
Connexion
Connectivité IPv4 : Internet
Page d'accueil du panneau de . . . 9 - . .
Afficher les informations de base de votre réseau et configurer des connexions . . Connectivits IPv : Pas d'accés Internet
configuration > A t C onnectivite IPv6 :
p 4 Jr————— ctivez {Lonnexion - 7 i
I Modifier les paramétres de la !\' ? 0 i ek honti - ACive
cante A ry
#PC-PATRICK. Livebox-734a Internet Durée : 00:18:04
au reseau local}, i b
[pastage mnchs Afficher vos réseaux actifs Se connect u se dgfonnecter RESSE;S " ¥
s
SPP Résesu domestique b

> Activez {Détails}, -+ i

uvelle conneden ou un nouveau réseau

sans fil. haut débit. d° — N
vorts — MGE — e
(Connectez-vous DU IECONNECTEZ-VOUS 3 UNe Connexion de réseau sans fil, cablé, d acces 3 distance Octets : 857625 | 6484873
™ i i (B rramees | [ iseciver ) | Dot |

B by les paramétres de partage.

Options Internet =5 Resoudreles problemes

r Bl
Détails de connexion réseau ‘—_&

Détails de connexion réseau

—| o La fenétre ‘Etat de Connexion réseau sans fil’ s'ouvre,

A — I > Notez I'activation du serveur DHCP,
Description Realtek PCle GBEFamiy Controller
Adresse physique DDTM

DHCP actve ou — I> Notez I’Adresse IPv4’ : “192.168.1.15’,

Masque de sous+éseau .. 255.255.255.0

Bai obten merored T Frer 20TNGAL0 - I> Notez le ‘Masque de sous-réseau’ : 255.255.255.0’,

Bail expirant jeudi 2 février 2012 16:04:29

Passerelle par défaut IPv4  192.168.1.1

et i I > Notez 'adresse de la passerelle par défaut IPv4 : “192.168.1.1’,

Serveur WINS [Pv4
NetBIOS sur TCP/IP act... Oui

Adresse IPv6locale de l.. fe80:adat:2041:6621:3356%10 /—l » Quittez cette fenétre par {Fermer},

Passerelle par défaut IPvG

Serveur DNS IPvE
FSX et les réseaux 6




Configuration du ‘serveur’
3.2. Configuration de ‘SimConnect’

e Le module ‘SimConnect’ est installé par défaut lors de I'installation de FS-X.
e La configuration de ‘SimConnect’ sur le PC ‘serveur’ ne nécessite que la mise en place
d’un seul fichier ‘SimConnect.xml correctement renseigné.

3.2.1. Emplacement du fichier ‘SimConnect.xml’

e Le chemin de ce fichier est :
# sous Windows XP : ‘C:\Documents and Settings\xxx\Application Data\Microsoft\FSX\’,
# sous Windows 7 : ‘C:\Users\xxx\AppData\Roaming\Microsoff\FSX\'.

» Sile fichier n'existe pas a cet endroit, il faut I'y créer.

3.2.2. Contenu du fichier ‘'SimConnect.xml’

e Un exemple de ce fichier existe dans le SDK, en suivant ce chemin :
WSDK\Core Utilities Kit\SimConnect SDK\config\’,

e Mais 'exemple ci-dessous, beaucoup plus simple que celui proposé suffit largement :

<?xml version="1.0" encoding="Windows-1252"?>

<SimBase.Document Type="SimConnect" version="1,0">
<Descr>SimConnect</Descr>
<Filename>SimConnect.xml</Filename>

<Disabled>False</Disabled> . e Les lignes encadrées par ‘< I-- xxxx -->’ ne sont
<!--This is the section you need to configure-->

<I-Set the 'Address' to the IP of the FSX machine—> -4 | que des commentaires, sans influence,
<!--Set the 'Port' to your desired port number-->

<SimConnect.Comm> 3\ o o
<Disabled>False</Disabled> e Ce paragraphe définit la communication ‘globale’
<gr0tocol>lPv4<//|;r0tocol> - avec les PC déportés, il envoie au réseau ses
<Scope>Global</Scope> > sl
<Address>192.168.1.15</Address y parameétres et, en particulier, son adresse |Pv4,
<MaxClients>64</MaxClients>

» Renseignez le champ ‘Adresse’ avec I'adresse IPv4
du PC portant FS-X (serveur),

<DisableNagle>False</Disable
</SimConnect.Comm>
<!--This next section ensures local clients can ¢
<!--The address is set to your locahost-->
<SimConnect.Comm> 3\
<Disabled>False</Disabled> /-{
[ )

—| » Notez le n° du port de communication utilisé,

Ce second paragraphe définit la communication
‘locale’ avec les logiciels installés sur le méme PC,

<Protocol>IPv4</Protocol>
<Scope>local</Scope>
<Address>127.0.0.1</Address> /
<MaxClients>64</MaxClients> \>
<Port>48447</Port>
<MaxRecvSize>4096</MaxRecvSize>
<DisableNagle>False</DisableNagle>

</SimConnect.Comm>
</SimBase.Document> /

~| | > Ne modifiez pas cette adresse, 127.0.0.1’ représente
toujours localement le PC sur lequel on se trouve.

» Si ce fichier n’existe pas, créez-le ; un copié/collé de la représentation ci-dessus dans un
éditeur de texte convient parfaitement ! Puis enregistrez-le dans le dossier prévu :
# sous Windows XP : ‘C:\Documents and Settings\xxx\Application Data\Microsoft\FSXY’,
# sous Windows 7 : ‘C:\Users\xxx\AppData\Roaming\Microsoft\FSX\'.

» Si ce fichier existe, vérifiez la concordance des valeurs des champs, avec les valeurs
que vous avez notées au § 3.1.2.

3.3. Installation de ‘FSUIPC’

Certains logiciels déportés nécessitent I'installation de l'interface ‘FSUIPC4’ pour fonctionner
en réseau. Cette interface se télécharge sur Internet :

3.3.1. Télechargement des logiciels

» Rendez-vous a I'adresse : http://www.schiratti.com/dowson.html
» Téléchargez ‘FSUIPC4.zip’ et ‘WideFS.zip’,
> Notez que I'enregistrement des licences s’effectue sur le site ‘simMarket’.

FSX et les réseaux 7
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Configuration du ‘serveur’
3.3.2. Enregistrement du module FSUIPC

e Les communications réseau que nous allons mettre en place nécessitent les versions
enregistrées du module ‘FSUIPC4’ et de son client ‘WideFS’ :

> Restez ou revenez a la méme adresse : http://www.schiratti.com/dowson.html

» Cliquez sur I'icone {simMarket} repérée ‘FSUIPC for FSX,

e Lafenétre commerciale s’ouvre sur l'article convoité :

- T )

a = e simares.com/pete -0 2083 eI
hage I

. |_| > Dans ‘Select Package -, sélectionnez
‘Together with WIDEFS ...",
|

DOWSON - FSUIPC4

onible depuis: 10/ 14/2006.
e Dowsen

imFlight GmbH

RO T o gather with WIDEF 5 (+CUR 14.28 11
) [
70 o

[ 2 Tweet 0 T

—| » Puis activez {Ajouter Panier},

0%

» Poursuivez la procédure d’achat habituelle sur ce site ...
e Un courriel vous apportera les deux codes qui débloqueront les deux modules.
» Muni de vos deux codes d’activation, procédez a l'installation,

3.3.3. Installation du module FSUIPC

Désarchivez ‘FSUIPC4.zip’ dans un dossier de travail,

Lisez le document ‘Installing and Registering FSUIPCA4.pdf,

Démarrez ‘Install FSUIPC4.exe’, l'installation se déroule automatiquement,

A la fin de linstallation, notez la version du module installé (V4.758, le 02/02/2012 !) et
validez par {OK},

L’écran d’enregistrement vous est proposé :

Installer for FSUIPC4 ==

REGISTRATION OF FSUIPC4 / WIDEFS7

YV VYV

Please select options here:,

T Wegishaﬁ} { » Choisissez ‘Both’ (les deux),

 FSUIPC4 " WideFS7 (% Both:

{" Delete previous registrations

{ » Pour une nouvelle installation, choisissez ‘Just enter new registration(s)’,

" Check gsgfing registration(s)

(' Just enter new registration(s)

’_‘]/—ﬂ-\ » Validez vos choix par {OK},
Cancel J oK I

e L’écran de saisie des informations pour FSUIPC s’affiche :

Registration of FSUIPC4 - - -
For full FSUIPC options, enter your detais EXACTLY as giverro-get-your { » Saisissez votre nom,
Registration key, then the KM OK.

*Your name (min & |Jules DURAND &
chars)

{ » Saisissez votre adresse courriel,
Email or / L

Address/ZIP {mi i .. y . .
e — { > Saisissez le code d’activation pour FSUIPC,

Erter or paste the Key here: | R8BS f K718 | E1F8
» Validez par {OK},

¢ Une confirmation vous est encore demandée,
» Confirmez par {Confirm},

Get the 12-character Key from the FSUIPC or WideFS supplier using the exact name
and address details you enter above.

Clear Cancel |

——————

e L’écran de saisie des informations pour WideFS7 s’affiche maintenant,
» Procédez de la méme maniére pour I'enregistrement de WideFS7.

FSX et les réseaux 8
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3.3.4. Conclusion de l’installation

Quelques fichiers ont été placés dans le dossier ‘WFS-X\Modules\’, dont ‘FSUIPCA4.dIl", et

| » Le ‘propriétaire’ de WideFS est reconnu également,

de WideServer et I'attente du premier client !

[ ]
le fichier ‘DLL.xmI" a été modifié en conséquence,
» Sauvegardez et conservez précieusement le fichier de validation d’enregistrement :
» Rendez-vous dans ‘\\FS-X\Modules\’,
» Repérez le fichier ‘FSUIPC4.key’, copiez-le et placez-en une copie en lieu sdr,
o Remarque : ce fichier peut étre ouvert dans n’importe quel éditeur de texte !
» Pour vérifier la bonne installation du module, démarrez FS-X,
» Lors de ce démarrage, FS-X vous demande de confirmer I'exécution de ce module et de
I'accepter comme ‘de confiance’, acceptez évidemment les deux propositions !
e Un nouvel item {Compléments}/{FSUIPC} est apparu dans le menu :
Aide  Outils W‘_'"T
| AIShips » | > Cliquez sur {Compléments}/{FSUIPC},
[ Fsurpc . 4
e La fenétre des options de FSUIPC s’ouvre :
FSUIPC Options and Settir x| i i . ;
Bimun:t-rSwvtmEs '\ngsKamesses | s Assignment | Joystick Caliet@n | AutoSave/GPSout 1_|. La validation du module est Conflrmee’
About loggng | Miscelaneous |  Winds b CoudsEte. |  HotKeys |
Version
| . e
Thi FSUIPC s regstere o e Le ‘propriétaire’ de FSUIPC est reconnu,
o Lemean el S e ! prop
This is a Registered copy! Thank you!
| |
Copyright {c) Peter L. Dowson, 2011 ]
Support: http:/forums simflight com e St ettt /
e e ) e . et N
Clar Al Weather setings o | o Cette touche permet de désactiver WideFsS,
I FSUIPC mutiine display window | /
Disable WideF5 I
[ tHdedsngeemessages | => Quitter cette fenétre par {OK},
oK f Annuler
il icrosot Fight Simuletor X wih WideServer waiting fer s < |4 Eny mode fenétré, FS-X confirme Pactivation
Vols Appareil Environnement Options Wues Aide Outils Compl
[ ]

Nous avons terminé la configuration du
occuper du premier PC ‘client’...

FSX et les réseaux
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Configuration d’un ‘client’

4. Configuration d’un ‘client’

4.1. Vérification de la configuration du PC ‘client’

Le ‘tour du propriétaire’ est également nécessaire pour s’assurer de la configuration du PC
‘serveur’ et nous permettre, la aussi, de récolter quelques informations importantes.

4.1.1. Acceés aux ‘Propriétés systeme’

> Refaites, sur ce PC ‘client’, les opérations que vous avez effectuées dans le § 3.71.7 sur
le PC ‘serveur’ et assurez-vous en particulier que :
# ce PC ‘client’ est également relié au réseau,
# le nom du groupe de travail est identique, au besoin modifiez-le.

4.1.2. Acces aux ‘Connexions réseau’

> Refaites, sur ce PC ‘client’, les opérations que vous avez effectuées dans le § 3.71.2 sur
le PC ‘serveur’ et relevez en particulier les informations suivantes :
# I'état d’activation du serveur DHCP,
# I'adresse IP (IPv4) de ce PC, elle doit étre différente, ‘192.168.1.12° par exemple,
# le masque de sous-réseau, il doit étre identique : 255.255.255.0;,
# I'adresse de la passerelle par défaut, elle doit étre identique : ‘192.168.1.1".

4.2. Installation de ‘SimConnect’

Pour assurer la communication avec le PC ‘serveur’, le PC ‘client’ doit étre doté d’'un module
‘SimConnect.dIl’ installé et d’un fichier ‘SimConnect.cfg’ correctement configuré.

4.2.1. Installation du module ‘SimConnect’

» Recherchez le fichier ‘SimConnect.msi’ sur le PC ‘serveur’ dans le dossier :
‘WSDK\Core Utilities Kit\SimConnect SDK\lib\

Transférez ce fichier dans un dossier de travail du PC ‘client’,

Cliquez double sur ce fichier pour activer son installation automatique.
Remarque : ce fichier peut également étre chargé depuis cette adresse :
http://updates.justflight.info/jf/FSX/SimConnect.zip

Cette opération place la librairie ‘SimConnect.dIl dans un dossier de la forme :
‘\Windows\WinSxS\x86_Microsoft.FlightSimulator.SimConnect _...".

4.2.2. Création du fichier ‘SimConnect.cfg’

e Un exemple de ce fichier peut étre trouvé sur le PC ‘serveur’ dans le dossier :

WSDK\Core Utilities Kit\SimConnect SDK\config\,

Mais I'exemple ci-dessous, beaucoup plus simple que celui proposé suffit largement :

> Les valeurs des différents champs doivent étre identiques a celles renseignées dans les
champs correspondants de la partie ‘global du fichier ‘SimConnect.xml’ vu au § 3.2.2.

*VvVYy

[SimConnect] o . .

Protocol=IPv4 » Vérifiez, et corrigez au besoin :

Address=192.168.1.15 }' # la conformité du protocole : ‘I1Pv4,

Port=48447 # ladresse doit étre celle du serveur : ‘192.168.1.15’,

MaxReceiveSize=4096

DisableNagle=0 # le port de communication doit étre identique : ‘48447,

» Pour créer ce fichier, un copié/collé de la représentation ci-dessus dans un éditeur de
texte convient parfaitement !
» Prenez grand soin a vérifier les valeurs saisies sur ces champs !

4.2.3. Enregistrement du fichier’ SimConnect.cfg’

» Sur le PC ‘Client’, enregistrez ce fichier sous le nom de ‘SimConnect.cfg’ dans son
emplacement par défaut :
# sous Windows XP : ‘C:\Documents and Settings\xxx\Mes Documents),
# sous Windows 7 : C:\Users\xxx\Mes Documents\.
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Configuration d’un ‘client’

e Remarques :
# Certaines applications fonctionnant sur le PC ‘client’ nécessitent la présence du fichier
‘SimConnect.cfg’ dans le dossier qui comporte leur fichier *.exe’.
# Certaines applications ‘clientes’ ne réclament pas de fichier ‘SimConnect.cfg’. Celles-ci
comportent en interne les paramétres de configuration nécessaires.

> Lisez les notices accompagnant ces applications, ces particularités y sont, en principe,
rappelées.

4.3. Installation pour ‘FSUIPC’

Comme pour linterface précédente, ‘FSUIPC’ nécessite un module de communication sur le
PC ‘client’. Ce module se nomme ‘WideFS'.

4.3.1. Installation de ‘WideFS’

> Repérez le fichier ‘WideFS.zip’ téléchargé au § 3.3.1 et transportez-le sur le PC ‘client’,
» Sur ce PC, créez un dossier ‘Addons_FSX (vous en aurez sans doute bientdt besoin !),
» Créez y un sous-dossier ‘WideFS’,

» Désarchivez le fichier ‘WideFS.zip’ dans ce sous-dossier.

4.3.2. Finalisation de I'installation de ‘WideFS’

> Repérez le fichier ‘WideClient.exe’ et glissez-en un raccourci sur le bureau,
e C’est terminé, ‘WideClient’ est utilisable !

FSX et les réseaux 1
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5. Partage des dossiers
5.1. Préalables

Vous aurez certainement besoin d’échanger des fichiers entre vos différents PC. Il faut donc
envisager de ‘partager’ certains dossiers de votre PC ‘serveur’ avec ses partenaires ‘client’ sur

le réseau.

5.1.1. Dossiers a partager
e Voici quelques fichiers intéressants a partager et leurs dossiers respectifs :

# ‘Scenery.CFG’ :
Windows XP : ‘C:\Documents and Settings\All Users\Application Data\Microsoft\FSX\’,

Windows 7 : ‘C:\ProgramData\Microsoft\FSX\’

# Situations de départ et plans de vol enregistrés :
Windows XP ou Windows 7 : ‘\\Mes Documents\Fichiers Flight Simulator X\’

# Et, bien sir le dossier racine de FS-X que chacun a défini a sa guise !

5.1.2. Partage de dossiers
e La procédure de partage dépend du systéme d’exploitation installé.
5.1.2.1. Sous Windows XP :

e Nous allons prendre en exemple le partage du dossier de ‘Scenery.CFG’ :
» Ouvrez le gestionnaire de fichier par [Fenétre]+[E] par exemple :

% [5X LEx
Fichier ~ Edition  Affichage  Faworis  Outils 2 ,',’
O Précedenre - | O rechercher | [ possiers | [EE)- » Naviguez jusqu’au dossier contenant ‘Scenery.CFG’
Adresse || CiDocuments and SettingsiAll Userstay Eatln.;w Data\MicrosoftiFSs V.‘ OK > SeIeCtlonneZ ce dOSSIer,
Dossiers i
o " SceneryCache
.j 22:‘::;?”5 > 1) SceneryIndexes
% 3 Cybertnk El > Cliquez bouton droit ...,
= |2 Microsoft %Renery.CFG . . ¢ , ..y
BB g > Puis activez ‘Partage et sécurité’,
2 oew il
2 Exwlrer
DF Ouwrir
)¢  Rechercher..
Partage ef sécurite...
¢ wers Blugtooth 3
6 objetis) (Espace disq B ajouter 4 larchive. . 4 Poste de travai

Propriétés de FSX E]@
Général| Partage | Personnalser - —| o La fenétre ‘Propriétés de FSX s’ouvre sur I'onglet ‘Partage’,

Partage lncal et sécurité
"1 Pour partager ce dossier avec d'autres utilisateurs de
:qu cet ordinateur uniquement, placez-le dans le dossier
== Documents partagés.
‘ . . ;
—| » Cochez ‘Partager ce dossier sur le réseau’,

Pour rendre ce dossier et ses sous-dossiers confidentj
et Blre le seul & p avoir accés. cochez la case sybednte.

Partage réseau et sécurité

W) Pour partager ce dosgisrSvec des utilisateurs réseau et . . S
= i —| > Donnez un nom sans équivoque a ce partage,

;S 5
G dautres utilisate = cet ordinateur, sélectionnez la
= premiére c. cocher et entrez le nom du partage.
Partager ce dossier sur le réseau

Nom du partage : :Fé%-‘Scenery_c.fg

[l onserIesut\llsateursreseauamod\flelmesllchler& > Ne COCheZ ‘AUtOI’ISGI’ é mOdIerr mes fIChIeI'S’ que S| Cette aCtlon
En savai phus surle partage et o sécurk est nécessaire pour l'utilisation courante de ce dossier,

j(l Le Pare-feu \Windows est configuré pour autariser le partage de
ce dossier avec dautres ordinateurs du réseau.

A s, > Validez par {OK},
» Si le nom de partage dépasse 12 caractéres, acceptez

tout de méme l'avertissement présenté,

{ 0K *[ Annuler H Appliquer I

Adresse ;i.':J_C:lDD_CL!mgn_t_s and Set_t_lngs\,AII Users\applicati a oK
Dassiers X Drecitis [5] 5eenery | ¢ De retour dans le gestionnaire de fichiers, le partage de ce
(5 oy wats S ===="|  dossier est confirmé par la main ajoutée sous son icone.
=R = II- vIndexes
I Facilities w ,ﬂOIdScenery.CFG
o T e N -
& objetis) (Espace disque 25.9 Ko _J Poste de travail
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Partage des dossiers
5.1.2.2. Sous Windows 7

e Nous allons prendre en exemple le partage du dossier des situation de départ :
» Ouvrez le gestionnaire de fichier par [Fenétre]+[E] par exemple :

Gon —

. R R ot s e T } > Recherchez puis sélectionnez le dossier des situations,
I Organiser Inclure dans la bibliothéque + Partageravec » | » - i @ |
e ] ol s S > Puis activez {Partager avec}/{Le groupe résidentiel ...},
g Lo rvoen sesetel s tomlicion e Remarque : dans ce dossier, nous aurons besoin de placer
| Rk i et de modifier des fichiers, il faut donc y autoriser I'accés
ff@‘ Brouze Aisace - F6721 CesnalT25P Paking AT 1 total en lecture et écriture,
=1 Mes documents &, Alsace - F6721 Cessnal725P Parking.FSS. 1
Mﬁc:mg Flight Simulator X Alsace - F6721 Cessnal725P Palkm:,wx 1
les Projets 5 _ Alsace - LFGA Cessnal725P Test TrafficF... 0] H 7 7 . . .
_— S e o | | > PUIS, pour régler les détails de ce partage, cliquez droit
OId_F5-X_SDK :sacartigiccessmf:;ii? Traffic.... z sur ce dOSSier,
e < e sicemnsssse 1| | > Et activez {Propriétés},
Panel Builder FSX -« il ¥
16 élément(s)
I

e Lafenétre ‘Propriétés de : ...’ s'ouvre :
» Ouvrez I'onglet {Partage} :

e ] -I > Activez {Partager},

Géngral | Partage |personnaliser
> Choisissez ‘Tout le monde’, |—\

Partage de fichiers et de dossiers en réseg
| .
» Validez par {Partager}, |—

Fichiers Flight Simulator X
L) Nonpartagé

Chemin réseau :
Non partagé

Partage avancé

Définir des autorisations personnalisées, créer des ressources partagées et définir
d'autres options de partage.

| > Activez
|  {Partage avancg}, e

Nom

Protection par mot de passe

Les utiisateurs dépourvues de compte dUtlisateur et de mot de passe sur cet
ordinateur peuvent accéder aux dossiers partagés avec tout le monde,

Pour modifier ce paramétre, utilisez le Centre Réseau et partage.

Je rencontre des ifficutés pour partsger,
Fermer Anuler Appliquer e | P

e Lafenétre ‘Partage avancé’ s’ouvre :

rPartageavancé - @J-‘ | Y e . . s r Autorisations pour FSX-Situations. ﬂ
e | > Veérifiez la coche dans ‘Partager ce dossier’, || o amm
V| ger ce dossier

b Noms de groupes ou d'Utiisateurs
Paramétres | & Toutle monte
o du partage : / | » Nommez ce partage,
FSX-Situations I
Ao | Spoe | > Activez {Autorisations}, _
Limiter le nombre d'utiisateurs simultanée’a : 20 = ) ) . A ’ I s e o Aputer... | iwmw.
" > Cochez ‘Autorisez’, ‘Controle total’, | N e
Commentaires : Il e "_{'

Modiier v

> Validez par {OK]}, .
!

i = > Validez par {OK}, .
o T ] [t ] | — A el

L — —

» Fermez toutes les fenétres, ce dossier est partagé !

5.2. Conclusion du partage

» Les mémes opérations seront a effectuer sur chacun des dossiers que vous aurez a
partager dans I'avenir.
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6. Utilisation du réseau
Passons enfin aux exemples d’utilisation de ce réseau !

6.1. ADE9X et FSUIPC

o Dans cet exemple, nous allons connecter ‘ADE9X’, logiciel de conception d’aérodrome
pour FS, fonctionnant sur le ‘client’ a FS-X qui est actif sur le ‘serveur’.

6.1.1. Configuration

» Sur le PC ‘serveur’, assurez-vous que FS-X est en route et que ‘WideFS’ est actif,
reportez-vous aux écrans du § 3.3.4,

» Sur le PC ‘client’, activez ‘WideClient’ par un double-clic sur son icéne, si la fenétre
ouverte vous géne sur I'écran, vous pouvez la réduire dans la barre des taches,

6.1.2. Utilisation

» Sur le ‘serveur’, assurez-vous que la connexion et établie avec le ‘client’ :

a Microsoft Flight Simulator X with WideServer: 1 connected

» Sur le client, démarrez normalement ADE9X,
> Si C’est la premiére utilisation en réseau, ouvrez {Settings}/{Options},

[ sl Program Options = |
» Ouvrez l'onglet {Folders},
B Genedl | B Foiders ﬁ Parking | Images ! g { }
FS Mon Foier \Posanckiox Q\ » Recherchez et sélectionnez, sur le ‘serveur’, le dossier
SDB:Cnmp Folder  D:\FS-X_SDK\SDK\Environmer it Ki\BGL Compi G d,InSta“atlon de_ F’S-’)(’ , , .

e T o Celui-ci doit avoir été partagé en lecture et écriture !
| .
| > Validez par {Save},

£ Microsoft Flight Simulator X with WideServer 1 connected =10fx|
vols A ment 0 e E

ne_Options Wues

—| » Déplacez, en ‘transposition’ I'appareil a I'endroit voulu,

H » Activez la connexion avec le ‘serveur’ par {Connect},

| » L’appareil apparait maintenant sur I'écran du ‘client’,
| e Chaque mouvement dans FS-X est répercuté dans ADE9X.

R Zaomash | Mode pawasr ||| Apeoras | : [ i e e 0380

» Ultilisez les fonctions ‘zoom’ et ‘déplacement’ pour repérer avec précision les endroits ou
vous envisagez d’effectuer les modifications.
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Utilisation du réseau
6.2. Gmap et Simconnect

o ‘FSWidgets Gmap’ est une ‘carte de suivi’ connectée a FS-X et représentant la
géographie par recherche des informations du lieu survolé sur ‘Google Maps’. Ce logiciel
utilise donc une connexion Internet en plus de la communication avec FS-X.

6.2.1. Configuration

e Comme indiqué a la page 11 de sa notice, Gmap requiert le fichier ‘SimConnect.cfg’
dans le méme dossier que son fichier *.exe’.

» Recréez ou copiez le fichier ‘SimConnect.cfg’ dans le dossier qui contient I'exécutable de
la version de Gmap que vous avez installée.

6.2.2. Utilisation

» Démarrez FS-X sur le ‘serveur’,
» Démarrez Gmap (ici, la version ‘Garmin’) sur le ‘client’ :

» Activez la connexion par {GMAP},

CHRT -DIsC

GMAP for FSX

o Gmap affiche la carte du secteur et la position de
notre appareil,

CHRT -DIsC

GMAP for FSX

e Gmap permet de visualiser un plan de vol FS-X,

CHRT -DIsC

GMAP for FSX

e Remarque : Gmap ne peut charger un plan de vol que si celui-ci est placé sur le méme
PC que le logiciel et dans le dossier nommé : ‘\\Mes Documents\Flight Simulator X Files’,

» Créez ce dossier sur le ‘client’ et transférez les fichiers “.pIln’ du ‘serveur’ depuis le
dossier ‘\\Mes Documents\Fichiers Flight Simulator X\’ vers ce dossier local.
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Utilisation du réseau

6.3. PlanG et Simconnect

e ‘PlanG’ est un éditeur de plan de vol et fonctionne également comme une ‘carte de suivi
connectée a FS-X et cherchant ses informations géographiques sur ‘Google Maps'. |l lui
faut donc également une connexion Internet. Mais pour la liaison ‘client’/’serveur’, il vous

donne le choix entre nos deux interfaces.

6.3.1. Configuration
» Pour configurer les chemins aux fichiers :

New Plan Select Option Locations
il 5
Open | Locations FSXProgram: | wpe patrickifs-x
. FSX Scenery.cfg:
Units \PC-PATRICK\Datas_FSX o
> et
Sounds F52004: Browse...

Fs Connection Additional Scenery Locations:

GP5 Panel

Select Option FS Connection Parameters
Logations Cieness)
Connectwith:  ({Autg © SimConnect () FSUIPC P
Units Automatically conneet to FS on startup n
Sounds SimConnect Settings
e Network Made: 1Pw -
FSX Computer: 192168.1.15
cesfandl Server Port/Pipe 48447
User Aircraft
Traffic
Weather
General

—| » Ouvrez {Fichier}/{Options},

I » Puis, dans le volet suivant {Locations},

» Recherchez, sur le ‘serveur’, le dossier racine de
FS-X et sélectionnez-le,

» Recherchez, sur le ‘serveur’, le dossier contenant
‘Scenery.cfg et sélectionnez-le,

e Ce champ ne sert qu’a ajouter des scenery présents
sur le disque, mais non activés !

—| » Dans la méme fenétre, ouvrez {FS Connection}

I » Choisissez votre interface

» Pour ‘SimConnect, renseignez les champs :
# Network Mode :  IPv4,
# FSX Computer:  192.168.1.15,
# Server Port/Pipe : 48447,

> Validez et quittez les options par {New Plan},

De retour dans I'écran principal, reconstruisez si besoin la base de donnée locale,

e Soyez trés patient, la mise a jour a travers le réseau est plus lente qu’en mode direct, et
il y a tout de méme plus de 24000 aérodromes a archiver !

6.3.2. Utilisation
» Connectez-vous a FS-X:

2 : Map & start Position A winds (VR | B Quick  [74] Frame = E) € Bookmark - omnect @] Lock
o | = Fgntran - gmmuae Err ) reese e @ [0 | @mu ,‘unsw & s
. T Airspeed o Edit Two Rings = Fre. .
Find Print . FhrgMPIan Range Rings Bookmarks FSX (SimCo) njl: > ACtIVeZ {Connect}.,
A ST T T . .|| | La carte s'ouvre sur la zone voulue,
i o 5 4 gﬁ% o MM@"‘“J‘N /'/ : GPS Panel: C172 F-BPAT ;
h | B ™ . Traffic 2
7 gy L Loy o (v .
2 W / N e o Les symboles rouges représentent, en
g iBarh s / e temps réel, les appareils du trafic Al,
oot : ! Ciass D
) e ‘_@“"":‘; Ii: e 2 it m“"‘_.‘ MagVar: 0.5°E MEF: 1722 ft | . L. .
/‘\'\ = LR LS AE] | » Notre appareil est repéré en jaune,
\\*ﬂ & |2 » e s
R | %
i | s,
\/ G W:EMI\- i’g‘, “@ |
i “, i
\ H \\\ , g |
bis s *u, o
= P~ o &
s |
P R o0
\\\ Haguenau
%"l‘;’j%" %h_l ‘m ©3009)- ¢ 7 ""59‘4 sterech ul
Zoom: 13 Lak NAE® 45 25.54° Lon: E7° 50° 1083 4931t GiSpeed: 0 kis EEEEXEEER] £7A Next: ETA Dest:




Utilisation du réseau

» Construisez votre plan de vol :

&. = e =]

= FlightPlan

€97 e
5
Bookark ML | Comect Disconnéc RSl

Range Rings Bookmarks

-Bzesengmc:
V\“

.....

Flight Plan

lan }l Satelile || Mude N\»er [ Ean \

««««««««

Zoom: 10  Lak M4g" 45 09,24

Lon: 5 5'09.38 A

7 IZ‘: hlagVar: 0.57'F MEF: 3652 ft |

| » Utilisez les outils courants de ‘PlanG’
pour construire le plan de vol voulu,

a4 i

Fichier

Enregistrez le plan de vol :

Data Wi

Mew Plan

Open

Print

Help

Options

B Exit

Select File Type

Plan-G Flightplan
(*.PLG)

L

Note: FS export files do not suppert all Plan-G feat/

ES

Flight Simulator ¥ Flightplan - export.
[*PLN)

s

Flight Simulator 2004 Flightplan - export
[*PLN)

{ » Enregistrez la version native de ce plan de vol (*.plg),

-| » Exportez la version FS-X de ce plan de vol (*.pIn),

e Remarque : ces deux enregistrements sont
automatiquement dirigés vers le dossier des
situations de départ de FS-X, qui doit donc
étre partagé (§ 5.1.7).

e Vous pouvez maintenant suivre, sur le ‘client

les évolutions de votre appareil, sur le

‘serveur’, avec ou sans plan de vol, sur la carte de suivi affichée par ‘PlanG’.

6.4. SimPlugins Panel et Simconnect

e ‘SimPlugins Panel Builder est un concepteur de tableaux de bord permettant d’afficher
des instruments de bord sur un second écran ou sur un PC déporté.
e Dans ce dernier cas, la connexion ‘client’/'serveur’ fonctionne avec SimConnect mais en

utilisant une interface supplémentaire !

e Ce logiciel existe en version gratuite, il est alors limité aux 6 instruments de base, la
version compléte (et payante) en contient plus de 40!

e Son fonctionnement nécessite I'installation et la configuration d’'un module sur chaque
PC connecté, différent pour le ‘client’ et pour le ‘serveur’,

e |l est livré sous forme d'un seul module d’installation :

les deux PC,
6.4.1. Installation du ‘serveur’

» Exécutez le module d’installation sur le ‘serveur’,

‘PanelBuilderFSXFree.exe’ pour

» Dans la fenétre ‘Select Components’ choisissez I'option ‘Install FlightSim Interface’,
e Un raccourci ‘simPluginsFSX est créé sur le bureau,

6.4.2. Installation du ‘client’

» Transférez et exécutez le module d’installation sur le ‘client’,
» Dans la fenétre ‘Select Components’ choisissez I'option ‘Install PanelBuilder’,

e Un raccourci ‘simPlugins Panel Builder’ est créé sur le bureau,

17
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Utilisation du réseau
6.4.3. Configuration et utilisation

6.4.3.1. Sur le ‘serveur’

» Démarrez FS-X sur le serveur, placez-le en mode fenétré,
» Démarrez ‘simPluginsFSX sur le serveur :

@ SimPIuginsFSX[ mmﬁ

@ A  Connect ] —| » Au premier lancement, activez {Configuration},

> Saisissez I'adresse IPv4 du PC qui | | fereeeten
portera les instruments (le ‘client’), Network Settings
\ Instrument Computer IP Address

192.168.1.11

simPlugins F5X Receive Listerting Port

> Validez par {Save}, |— «m

I simPluginsFSX Update Interval

250 milliseconds

tcnfigumtion \/
|

[ Chbeicfortipate - { » La configuration terminée, activez {Connect}, |
I[ |
» Vous pouvez remettre FS-X en mode plein écran ...
6.4.3.2. Sur le ‘client’
» Démarrez ‘simPlugins Panel Builder’ :
Panel Builder - StandardSix
F il =¥ M e Automatic [
o Edit = - |t Edit :
| 2w Delete” R Il ik XDeIeteli Si;'ﬁgfom
rtrumerts| convel | Panel | Conhg | Updae ~ —I » Au premier lancement, activez {Flight Simulator - Config},
On | Instrument Poart Mo
airspeed Indicator 41001
altimeter 41004
ttificial Horizon .. s
= e > Saisissez I'adresse IPv4
Turn Indicataor 41006 du pC sur |eque| FS_X
wsI 41003

fonctionne (le "serveur’), \ Flight Sim IP Address

192.168.1.15

Plugin Part Kumber

> Validez par {OK}, I—\ 45000

|> La configuration terminée, h cancd
v 2l | activez {Start}, CESS

» Démarrez un vol et observez votre tableau de bord :

SO0 1.

g 0 7

9 1
Altimeter

100 fumin 30

<

20 ~
e
s>

e Vous pouvez piloter votre appareil de I'extérieur, par exemple, en conservant le contréle
des instruments !
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7. Notes

7.1. Adresses utiles

FSUIPC : http://www.schiratti.com/dowson.html

PlanG : http://www.tasoftware.co.uk/forum/

Gmap : http://fswidgets.com/shop/download_files.php

SimPlugins : http://www.simplugins.com/

SimConnect.msi : http://updates.justflight.info/jf/FSX/SimConnect.zip

7.2. Remarques

Ce tutorial n'est pas exhaustif.

Il est mis en ligne sur le site tel qu’il est !

Toute participation est bienvenue.

Toute critique est également bienvenue surtout si elle est constructive.

Patrick RENAUDIN (AVA)
patrickrenaudin2@wanadoo.fr
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